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cListo para ser
el artista del
mundo digital?

Unete a nuestro
Bootcamp de Diseno

Preparate para hacer historia, marcar la diferencia y,
sobre todo...

Formar parte de nuestra
increible familia.
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DISENO UX/UI

POR QUE CODE SPACE es la mejor opcién para estudiar
Disefio UX/UL:

EMPLEABILIDAD
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METODOLODIA Y RECURSOS

La modalidad "A Tu Ritmo (ATR)" te
permite conciliar tu vida personal o
profesional con tu formacioén
académica gracias a la posibilidad
de ver las sesiones formativas en
cualquier momento y cuantas
veces necesites.

En CODE SPACE queremos formar
a grandes profesionales, y sabemos
gue la forma de aprender a hacer
algo es hacerlo, por ello nuestras
clases son totalmente practicas y
con profesionales en activo.

Mas de 100 horas de videos
explicativos totalmente actualizados
con las sesiones que se imparten en
la vigente edicion de modalidad
"streaming".

Tendras un tutor personal a tu
disposicion para resolver cualquier
tipo de duda a través del campus
online. Posibilidad de acudir en
directo (streaming), a las sesiones
tutoriales programadas con los
docentes.

Acceso gratuito a nuestro ciclo de
Master Class en directo con
profesionales de reconocido
prestigio sobre temas
transversales que enriqueceran tu
perfil profesional.

Acceso a actividades practicas
gue asentaran tu aprendizaje y
seguimiento por parte del equipo
docente

Ademas de la evaluacion
continua, podras demostrar los
conocimientos adquridos con la
realizacion del TFE tutorizado.

Cuando finalices tu formacion
obtendras un certificado oficial de
CODE SPACE en el que se
acredita la titulacion y los
conocimientos adquiridos
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FORMACION 360°

Sesiones formativas
basadas en la utilizacion
de metodologias agiles
y otras tematicas de
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CV, preparacion del book,
desarrollo de tu propia marca
personal y simulaciones
enfocadas a la superacion de
procesos de seleccion

Sesiones impartidas por

nuestros profesionales en

activo con una importante
trayectoria que imparten la

Cabeol? formacion desde un enfoque

%, practico y actual
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Sesiones enfocadas hacia el
desarrollo de habilidades,
como la comunicacioén eficaz,
el trabajo en equipo te
ayudara a diferenciarte de
otros candidatos
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A TU RITMO

D) Podras estudiar A Tu Ritmo.

V) Tendras acceso a clases reales grabadas.

_) Tutorizacién a través de nuestro campus.

J Acceso a los recursos formativos necesarios.

Acceso durante 6 meses
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La formacion de disefio UX/UI estd dirigido a cualquier persona que
tenga afinidad por el disefo y quiera reconvertirse hacia el sector

tecnologico.

ESTUDIANTES

_) Disefio gréfico
_) Disefio web

_) Disefio editorial

DISENADORES GRAFICOS

J Quieren pasar del ambito Offline a ONLINE

DISENADORES Y DESARROLLADORES WEB

J Quieren mejorar la experiencia de usuario y el aspecto
visual de los prototipos.

INTERESADOS

Quieren transformar su carrera y les gusta el
mundo del disefo
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El objetivo de este modulo es que
adquieras los conocimientos basicos y
te familiarices con algunos conceptos y
herramientas con los que trabajaras en
la formacion.

o Practica O: Tu primer analisis de
usabilidad

Aprenderas las funciones que un
disefador UX desarrolla ensudiaadiay
a qué dificultades se enfrenta, ademas
de conocer la importancia de la
accesibilidad.

e Roles de un disefador de
experiencia de usuario.
e Metodologias para la resolucion de
problemas.
e Laimportancia de la accesibilidad.
o Practica 1. Analisis de usabilidad
de una aplicacion Web

En este modulo aprenderas la
metodologia Design Thinking.
Explorards los procesos y técnicas para
abordar problemas y desafios de disefio
desde una perspectiva centrada en el
usuario.

Fases de empatizacion, definicion e
ideacion

e Métodos de investigacion
(entrevistas, cuestionarios, focus
group)

e Métodos de definicion (mapas de
empatia, personas, historias de

usuarios, arquitectura de la
informacion)
e Métodos de ideacion

(brainstorming, scamper, sketching)
o Practica 2: Define a tus usuarios:
Protopersonas y User Journey

Figma es la herramienta mas utilizada
en el diseno de experiencias de
usuario. Aprenderas a utilizar Figma
de manera efectiva para crear
prototipos, disefios de interfaz vy
colaborar en proyectos de disefo de
manera agil y eficiente.

e Introduccién a Figma y primeros
pasos (Herramientas de dibujo y
organizacion de archivos)

e Figma layouts y constrains

e Figma autolayout

¢ Figma foundations. Estilos de color
y texto

e Figma componentes: propiedad y
variantes

e Figma librerias. Design systems

e Figma prototipado: animaciones y
variables

e Diseflo responsive. Breakpoints,
plugins
o Practica 3. Conceptualiza tu

app: iSketching!
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4. FIGMA AVANZADO

En este mddulo, llevaras tus habilidades
en el uso de Figma al siguiente nivel. El
objetivo es perfeccionar tu dominio de
esta herramienta y trabajar con mayor
eficiencia y creatividad.

5. MAQUETACION DE TU
DISENO: HTML Y CSS

¢cCOomo se programan los elementos
que disefhamos? Trabajaras mano a
mano con el departamento de
desarrollo, por eso es importante una
buena comunicacion y colaboracion
durante el proceso de entrega a
desarrollo.En este moddulo conoceras
como trabaja un desarrollador para
convertir tus disefos en una aplicacion
real.

6. TESTEA TU DISENO

Ha llegado el momento de probar y
evaluar tus disenos. Aprenderas a
planificar y llevar a cabo pruebas de
usabilidad, recopilar retroalimentacion
de los usuarios y realizar mejoras en
base a los resultados.

e Test con usuarios: Test A/B, Test de
usabilidad con usuarios,
cuestionarios de satisfaccion.

e Test de expertos: Evaluacion
heuristica.

o Practica 4. El momento de la
verdad: evaluacion heuristica de
una aplicaciéon

7. GESTION DE PROYECTOS
CON METODOLOGIA AGILE

En este moddulo aprenderas en qué
consisten las metodologias Agile para
planificar tus proyectos y descubriras
como se trabaja en las empresas
reales.

8. HERRAMIENTAS PARA LA
MEJORA DE EMPLEABILIDAD
Y DESARROLLO
PROFESIONAL

En este modulo aprenderas en qué
consisten las metodologias Agile para
planificar tus proyectos y descubriras
como se trabaja en las empresas
reales.

e Personal Branding y propuesta de
valor
e Optimiza tu Curriculum
¢ Optimiza tu perfil en LinkedIn
o Practica 5: Crea tu portfolio

9. SIMULACION DE PROCESO
DE SELECCION

Te enseharemos como afrontar una
entrevista mediante simulaciones
reales realizadas por un experto en
seleccion de personal. Participaras en
una entrevista grupal y una entrevista
personal que evaluaremos para que
afrontes con seguridad los futuros
procesos de seleccion.

10. PROYECTO FINAL

Es el momento de demostrar todo lo
gue has aprendido y el gran disehador
gue llevas dentro, aplicando los
conocimientos de UX y Ul que has
adquirido a lo largo de tu formacion.
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Nuestro equipo docente esta compuesto por profesionales en activo con una

importante trayectoria que imparten la formacion desde un enfoque practico y
actual.

- MIRIAM CORTES [f}}

Disefadora de producto digital en la multinacional
japonesa NTT data, ha trabajado disefando productos
para empresas como Ecoembes o el servicio andaluz de
salud (SAS). También ha sido maquetadora web por mas
de 6 anos gestionando equipos de diseno.

[l Luis GuzMAN

Ex arquedlogo reciclado a maquetador web. Estudios de
Grado Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y Master
en Disefio UX/UI. Especializado en HTMLy CSS.
Actualmente trabaja en NTT Data.

2B CAR-OSLAMOTHE in|

/ Es apasionado de los Recursos Humanos, licenciado en
Gestion y Administracion de empresas. Cofundador de Co-
Funde & COOQ, ha trabajado como Recruitment Manager
en varias empresas de renombre.

[} JAVIER SIERRA

Product Owner y Scrum Master en diferentes empresas
como Glovo, Cloudkitchens y Booh. Trabajando
directamente en el liderazgo de desarrollo de producto de
dichas aplicaciones. Durante este tiempo combina su
trabajo de profesor en la ESAH y su cargo como consultor
de producto en GRUM.



https://www.linkedin.com/in/mcortesluque/
https://www.linkedin.com/in/luis-guzm%C3%A1n-rubio-a426435b/
https://www.linkedin.com/in/carlos-lamothe/
https://www.linkedin.com/in/gonzalezjaviersierra/
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Al finalizar el curso, estaras preparado para trabajar como:
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EMPRESAS PARTNERS

Contamos con una red de partners especializadas dentro del ambito
tecnolodgico.
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¢TE ATREVES A
CAMBIARTU
FUTURO?

info@codespaceacademy.com
+34 682 82 7017

RESETEA TU PRESENTE
PARA PROGRAMAR TU FUTURO

@O006NDOO0



https://codespaceacademy.com/contacto/
https://codespaceacademy.com/
https://www.linkedin.com/school/codespaceacademy/
https://www.instagram.com/codespaceacademy/
https://www.facebook.com/Codespaceacademy
https://www.tiktok.com/@codespace_academy
https://discord.com/invite/SNG6pqgwRP
https://twitter.com/CodeSpaceAcade
https://www.youtube.com/@CODESPACEACADEMY

